Mtodziez 1 wirtualna
rzeczywistos¢ w bibliotece

Tej tematyki dotyczyto szkolenie, jakie odbyto sie 21 czerwca
w ksigskiej bibliotece poprowadzone przez trenerke Anne Cykman
z firmy Good Books. Dowiedzielismy sie, jak praktycznie
zastosowa¢ technologie wirtualnej 1 rozszerzonej
rzeczywistosci w pracy z mtodziezg i dziecmi w bibliotece, aby
popularyzowa¢ czytelnictwo i biblioteke. Poznalismy zasady
dziatania wirtualnej rzeczywistosci 1 rozszerzonej
rzeczywistosci w technologii mobilnej i stacjonarnej oraz
nauczylismy sie obstugiwad¢ okulary do VR i AR w praktyce :).
Dowiedzielismy sie tez, jakie sg réznorodne bezptatne
aplikacje do VR i AR, ktéore mozna wykorzysta¢ do okulardéw VR
podczas warsztatéw w bibliotece.

Szkolenie zostato realizowane w zakresie projektu: ,Rézne
oblicza czytelnika — dziat*ania edukacyjne dla nieaktywnych
grup czytelnikéw w gminie Ksigz Wlkp.” dofinansowanego ze
Srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych
z Funduszu Promocji Kultury — panstwowego funduszu celowego
oraz budzetu gminy Ksigz WLlkp.

Kultury



https://ck-ksiazwlkp.pl/mlodziez-i-wirtualna-rzeczywistosc-w-bibliotece/
https://ck-ksiazwlkp.pl/mlodziez-i-wirtualna-rzeczywistosc-w-bibliotece/
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