Pokolenie ,,Z2” w bibliotece

Ruszylismy z cyklem warsztatow ,Pokolenie ,Z"” oraz ,Mtodziez i
wirtualna rzeczywistos¢ w bibliotece”! Pierwsze spotkanie
odby*o sie wczoraj (3 pazdziernika) w Bibliotece Publicznej w
Ksigzu. To akcja skierowana do mtodszych czytelnikdw,
wykorzystujgca zastosowanie technologii wirtualnej i
rozszerzonej rzeczywistosci w technologii mobilnej 1
stacjonarnej. Celem warsztatéw jest pokazanie pokoleniu ,Z",
ze biblioteka moze by¢ miejscem wyposazonym w sprzet, ktéry
wpisuje sie w ich zainteresowania oraz ma duze zastosowanie
takze w czytelnictwie.

Uczestnicy warsztatéw poznali podstawy robotyki, czyli
dowiedzieli sie m.in., jak sie nazywajag poszczegdlne czesci, z
ktérych tworzy sie maszyny oraz dowiedzieli sie, na czym w
ogéle polega zabawa w ich konstruowanie. ? Zbudowali tez swoje
skoczki i je sami zaprogramowali. Druga cze$¢ zajed
przeznaczona byta juz na zabawe z okularami VR. Mtodzi
czytelnicy wirtualnie odwiedzili w nich park jurajski i zeszli
az na dno oceanu. Dzieki warsztatom poznajg zasady dziatania
wirtualnej rzeczywistoSci i rozszerzonej rzeczywistosci w
technologii mobilnej i stacjonarnej oraz nauczg sie obstugiwad
okulary do VR i AR w praktyce.

Projekt realizowany jest przez Centrum Kultury w ramach
zadania ,,Rézne oblicza czytelnika — dziatania edukacyjne dla
nieaktywnych grup czytelnikéw w gminie Ksigz WLlkp."”
dofinansowano ze sSrodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego pochodzgcych z Funduszu Promocji Kultury -
panstwowego funduszu celowego.


https://ck-ksiazwlkp.pl/pokolenie-z-w-bibliotece/
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