Wyrusz z nami.. Sladami bitwy
o Ksigz!

29 kwietnia mija 174. rocznica bitwy o Ksigz. Dlatego wtasnie
w tym dniu chcemy Cie zabra¢ jej S$ladami po Ksigzu! ? Razem ze
Staszkiem Wichurg — bohaterem gry mobilnej ,Wichura przed
burzg” wyruszymy sprzed Szkoty Podstawowej im. Wiosny Ludoww
Ksigzu Wlkp. Zabierz wiec ze sobg dobrze natadowang komérke i
§cignij aplikacje Action Track! ? To jednak nie koniec
atrakcji, jakie na Ciebie czekajg w tym dniu! Wiecej
informacji znajdziesz na plakacie. Sprawdz, co specjalnie dla
Ciebie przygotowali: Koo Gospodyn Wiejskich Wsi Gogolewo-
Swigczynh, OSP Wtoéciejewice-tugi, Biblioteka Publiczna w
Ksigzu Wlkp. i Szko*a Podstawowa im. Wiosny Ludéw w Ksigzu
Wlkp.! ?


https://ck-ksiazwlkp.pl/wyrusz-z-nami-sladami-bitwy-o-ksiaz/
https://ck-ksiazwlkp.pl/wyrusz-z-nami-sladami-bitwy-o-ksiaz/

"WICHURA PRIED BURZA"

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem mobilnej gry miejskiej w wersji mobilnej i kanapowej jest Koto
Gospoduyn Wiejskich Wsi Gogolewo-Swiaczyn, zwane dalej Organizatorem.
2. Gra skierowana jest do mieszkancow regionu Ksiaza Wilkp. oraz innych osob od 14.
roku zycia.
3. Osoby ponizej 14. roku zycia, ktore zdecyduja sie na udziat w grze mobilnej, powinny
w niej uczestniczyc pod opieka rodzicow badz opiekunow prawnych.
4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za osoby niepetnoletnie samodzielnie
uczestniczace w grze.
5. Gracze moga brac udziat w grze indywidualnie, moga byc tez wspierani przez osoby
towarzyszace. W przypadku druzyny. nagroda zostaje przekazana jej liderowi.
6. Udzial w grze jest bezptatny.
7.  Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:

+ systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej i Android (w wersji 6.0 wyzszej),

+ uruchomiona funkcja GPS,

» zainstalowana aplikacja ActionTrack dostepna w Google Play i AppStore),

» mobilnym dostepem do Internetu i wlaczona ustuga lokalizaciji.

+ zaleca sie zaopatrzenie w baterie przenosna powerbank,

» pobranie kodu QR umozliwiajacego rozpoczecie,

» dostepnej na stronie www.ck-ksiazwlkp.pl i www ksiaz-wlkp.pl.
8. Gra w wersji mobilnej odbywa sie w ruchu miejskim, wobec tego kazdy z graczy musi
zastosowac sie do obowiazujacych przepisow o ruchu drogowym. Organizatorzy nie
odpowiadaja za bezpieczenstwo cztonkéwuezestnikow gry.
9. Uczestnicy przystepujac do gry biora na siebie petna odpowiedzialnosc cywilno-
prawna na caly czas trwania gry. W przypadku oscb niepetnoletnich odpowiedzialnosc
za taka osobe ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.
10. Uczestnicy przystepujac do gry zobowiazuja sie do przestrzegania aktualnych
regulacji prawnych dotyczacych ograniczen i wskazan zwiazanych z epidemia COVID19.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1. Gracze rejestruja sie w grze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez
pobranie gry z aplikacji ActionTrack Uczestnicy akceptuja regulamin gry,

2. Podanie danych osobowych przez Uczestnikow jest warunkiem umowy i warunkuje
uczestnictwo w grze.

3. Administratorem danych osobowych uczestnikow gry jest Kofo Gospodyn Wiejskich
Gogolewo-Swiaczyn oraz Centrum Kultury w Ksiazu Wielkopolskim, ktorzy zawarli umowe

o wspotadministrowaniu. W sprawach z zakresu ochrony danych osobowych mozliwy
jest kontakt z zarzadem stowarzyszenia.

4. Dane osobowe beda przetwarzane w celu umozliwienia grania w gre, a takze
realizacji pozostatych postanowien Regulaminu w tym promociji dziatan stowarzyszenia.




"WICHURA PRIED BURZA"

5. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu,

do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnosc z prawem
przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

6. Dane osobowe beda przetwarzane do zakonczenia projektu, tzn. do 6 lutego 2023 r.
7.  Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, ze przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogolnego rozporzadzenia o ochronie
danych osobowych.

8. Dane nie beda podlegaty transferowi do Panstw Trzecich ani Organizaciji
Miedzynarodowych, dane nie beda podlegaty profilowaniu.

9. Odbiorcami danych beda Good Books, Team Action Zone Oy, Centrum Kultury

Ksiaz Wikp.

§ 3. PRZEBIEG GRY.

1. Gracze zapoznaja sie z zasadami oraz skanuja kod QR umozliwiajacy rozpoczecie gry.
Wszystkie te informacje znajduja sie na stronie www.ck-ksiazwlkp.pl oraz www.ksiaz-
wikp.pl.

2. Miejscem startu gry w wersji mobilnej jest Szkoia Podstawowa im. Wiosny Ludow

w Ksiazu Wikp. W gre w wersji kanapowej mozna zagrac z dowolnego miejsca np. domu.

3. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwiazanie zagadek

i zdobycie jak najwiekszej liczby punktow.

§ 4. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja Gracza.

2. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie: www.ck-ksiazwlkp.pl oraz www.ksiaz-
wikp.pl.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
gtas rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. —~Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie

w przypadku zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby
wywotac.




